Rakendus peenramaa.

1. Paigaldamine.
Rakendus Peenramaa on loodud aiamaa ja taimekasvatuse planeerimiseks. Uhes andmebaasis

séilitatakse mitmete kasutajate andmeid.

Andmebaasi Uhenduse saamiseks tuleb SQL Managment Studios luua andmebaas nimega
Peenramaa. Rakenduse paigaldamiseks tuleb alla laadida .zip fail, see lahti pakkida ning
kaivitada fail Peenramaa.sin. DBA kaustast tuleb k&ivitada baasimodel.edmx.sql ning projekt
kompileerida. Kui peaks juhtuma, et programmi kaivitamine ei dnnestu tuleks kontrollida

App.config failist Connectionstringi viidet.

Andmeid, mis on laiemas kasutuses ja (le kasutajate samad vOib SQL-is kaasa anda, kuid
prototlilibi puhul seda tehtud ei ole. Kuna andmebaas on loodud léhtuvalt mudelist peab

kasutaja lisama PeenramaaEntities andmbaasi Uhenduse vdimaldamiseks.

Funktsionaalsus
1. Sisselogimine

Programmi kaivitamisel avaneb sisselogimisaken. Kui kasutajal andmebaasis konto puudub,
siis on tal v@imalik [Registreeru] nupule vajutusel avaneva akna laiendusel andmevéljade
taitmisega kasutajakonto lisada. Kasutaja lisamise infot saab sisestada ainult laienenud akna
valjadesse. [Lisa kasutaja] nupu vajutusel salvestakse uue kasutaja andmed andmebaasi

tabelisse ,,Kasutaja”.
Akent saab sulgeda Ulevalt ristist. Sisselogimise akna sulgemisel suletakse ka programm.
[Logi sisse] nupu vajutusel, avatakse rakenduse pGhivaade.

Sisselogimise teated kirjutatakse akna allserva voi avatakse uues aknas.

Késklus Teade Sisu

Logi sisse Kasutajat ei leitud. Andmevaljad vormil on tditmata vOi
taidetud infoga, mida andmebaasis el
ole.

Logi sisse Vale parool voi kasutaja nimi | Kasutaja on logimisel valesti taitnud voi
jatnud Uhe vélja taitmata.




Lisa kasutaja | Selline kasutajanimi on juba | Andmebaasis leidub sama

olemas kasutajanimega kasutaja.
Vormi X vali peab olema téidetud. Kasutajal on tditmata vOi Kkasutja
véljade kustutab andmed mdnest vormi véljast.
tihjendamine
Lisa kasutaja | Vali X peab olema taidetud. Kasutajal on moni vormil toodud

valjadest taitmata.

Lisa kasutaja | Kasutaja lisamine ebadnnestus. | Ettendgematu viga.

Voimalik andmebaasi
uhenduse viga.
Lisa kasutaja | Uus kasutaja lisatud Kasutajale luuakse konto.

* X tahistab vélja nime.

2. Rakenduse pohivaade

Uue kasutaja sisselogimise Onnestumisel suunatakse kasutaja , Aiamaad” lisama. Olemasoleval

kasutajal on véimalik peenraid lisada enda poolt varem lisatud aiamaadele.

Tegevus Teade Tagajarg
Aiamaadeta pdhivaate avamine Sul ei ole veel lihtegi aiamaad | Avaneb funktsioon Lisa aiamaa.
Peenra joonistamine Peenart ei saa joonistada. Vali

enne aiamaa!

*x ja y tahistavad vélja vaartusi.
Rakenduse pdhivaade jaguneb 3-ks osaks.

1. Peenarde joonistamine — paremal paneelil.
2. Informatsiooni kuvamine - vasemal paneelil
3. Funnktsioonid — allservas.

- rakenduse funktsioonid

- registritoiminguid vdimaldavad funktsioonid

2.1 Peenarde joonistamine

Kasutaja saab joonistada ristkiilikukujulisi peenraid, mille tapsus Uldistatakse ruudustikule

pikslisuurusega 20x20. Kattuvaid peenraid joonistada ei ole véimalik — need kustuvad ise ara.

Andmebaasi tabelisse ,,Peenar” salvestatakse peenra koordinaadid.

2.2 Informatsiooni kuvamine

Vasakpoolsel paneelil kuvatakse kasutaja aiamaid ja vdimaldatakse nende vahel navigeerida.

Peenarde grupeerimisega aiamaadeks luuakse v@imalus (histe  kasvutingmuste




maéaratlemiseks vOi geograafilise paiknemise valja toomiseks. Aiamaid ning koos sellega ka

peenraid kuvatakse ainult sisse loginud kasutajale.

Planeeritud aiamaa peenardele vajutades kuvatakse peenra info vasakpoolsele paneelile 16iku

,,Peenra informatsioon”.
Vasakpoolse paneeli rippmenitiidest saab valida taimi ja tegevusi lile kogu andmebaasi.

2.3. Rakenduse funktsioonid

e Salvesta — Kasutaja on I8petanud plaani koostamise — igale peenrale on margitud tks

taim ja tkski peenar ei ole ilma taimeta. Andmed salvestatakse tabelisse ,,Ajalugu”.

e Margi tegevus — Kasutaja valik skeemilt valitud peenra, vasaku paneeli alumisest
rippmendust valitud tegevuse kohta salvestatakse andmebaasi tabelisse ,,Ajalugu”. Kui
eelnevast valikust ei ole valitud kuupdeva, siis salvestatakse kanne tdnase kuupaevaga.

Kuupdeva on voimalik valida aastasest intervallist.

e Kustuta peenar — Kasutaja valib skeemilt peenra — nupule vajutuse tagajérjel peenar

kustutatakse.
Funktsioon | Teade
Salvesta Osasid peenraid ei saa salvestada kuna taim peenrale valimata. Salvestamata
peenrad on punased
Salvesta Aiamaa ja peenrad salvestatud.
Salvesta Eelmine aasta kasvas samas kohas: x ning see ei sobi kokku valitud taimega: y
Mérgi Peenrale ei ole méaratud taim. Vali taim ning seejarel méargi tegevus.
tegevus

2.4. Registritoiminguid voimaldavad funktsioonid

e Lisa aiamaa — avaneb aken ,,Uue aiamaa lisamine”. Kasutaja kirjutab lahtrisse nime
ja vajutab [Lisa]. Lisandunud aiamaa salvestatakse andmebaasi tabelisse Aiamaa ning
on nihtav ja valitav vasakpoolsest listis ,,Minu aiamaad:”

e Lisataim — avaneb aken ,, Taim”. Akna Ulaservas on vBimalus valida taime, et muuta
sisestatud kirjeid. Kasutaja taidab kdik andmevéljad ja vajutab ,,Salvesta”. Taime
andmed kirjutatakse andmebaasi tabelisse ,,Taim”. Iga lisandunud taime on vdimalik

valida jargnevate taimede puhul kui jérjestikku kasvatamiseks ebasobivat taime.



e Lisa tegevus — avaneb aken , Tegevused”. Kasutaja poolt lahtrisse kirjutatud ja
lisatud tegevus salvestatakse andmebaasi ’tegevused valik” tabelisse.

e Kasutaja seaded — avaneb aken Kasutaja muudatused, mille kaudu on kasutajal endal
vBimalik muuta oma nime, kontaktandmeid ja parooli. [Muuda andmeid] vajutusel

kUsitakse kasutaja vana paraooli.

Funktsioon. | Tegevus Teade

Lisa aiamaa | Kasutaja vajutab avanenud aknas [Lisa]. Aiamaal puudub nimi!

Lisa aiamaa | Sisteemi tdrge. Aiamaa lisamine
ebadnnestus.

Lisategevus | Kasutaja  Kkirjutab  avanenud  akna | Uus tegevus lisatud.
andmevaéljale tegevuse ja vajutab [Lisa].

Kasutaja Kasutaja téidab véljad ja vajutab muuda | Kasutaja uuendamine
seaded andmeid ebadnnestus

Kasutaja Kasutaja jatab lahtrid tihjaks voi sisestab vale | Vale parool

seaded parooli.

Andmebaasi mudel

48 Peenar a
=l Properties. =l Properties. = Properties . = 1] = Properties
W Wi [ ac] d1d
& nimi e & nimi » & top_x & nimi
& kontakt K vari x & top_y GG Ajalugu Aa & mitme_aastane
& kasutajanimi & tyyp & height K aeg_eelkylv
# parool = Navigation Properties & width = Properties M aeg_istutus
K staatus {2 Kasutaja = Mavigation Properties | f & asg_koristus
= Mavigation Properties ¥= Taim & taimId = Mavigation Properties
v= Aiamaa & top_x += Sobimatu
F top_y
K height 11
& width Gy Sobimatu A Gy Teavitused A
F kommentaar
Gy tegevused valik (A} F aeg = Properties = Properties
i ) = Mavigation Properties \': Id \': Id
| Properties 1 . &= Peenar K id_sobimatu K tekst

K tingimused

L] =] tegevused valik =/ Mavigation Properties
c I
K tegevus & Taim1

= Mavigation Properties

=] Mavigation Properties
= Taim



Programmi arhitektuur

fa] Solution 'Peenramaa’ (1 project)
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[ =B References
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Programm Folderid

Peenramaa | DBA andmebaasi Gihendusega seotud failid: sql failid ja
andmebaasi objektide klassifailid
Models defineeritakse vormide ja mudeli vaheline suhtlus.
Utils Meetodid objekti klassidega toimetamiseks
ViewModels Vaatemudelite klassid

Window.xaml | kliendirakenduse valimus ja seosed




